Mili rodice, laskavi dospéli, ktefri travite ¢as s malymi détmi,

predkladame vam originalni sadu karet. Sadu logopedickou, motivacni, pohybovou, znalostni, hravou
a laskavou. PomUcku, kterou lze vyuzit mnoha zplsoby jak k procvicovani, tak k nejriiznéjsim hram.

Nékteré z karet naleznete i v knize, kde jsou zarfazeny vidy pred konkrétni hldskou. Propojte cetbu
pfimo se cviky na kartach v knize.

Vérime, Ze najdete jesté spoustu dalSich variaci k vyuZiti karet.

Pfi hrani Kvarteta ¢i Cerného Petra budou déti procvicovat postieh, logiku, barvy, ale také jemnou
a hrubou motoriku, mimiku a dychdni. Karetni sadu vsak miZete vyuZit i jako motivacni nastroj ve stylu:
,Dostanes, co chces, kdyz... Vytdhni si X karet a splni ukoly.” Dllezité je, aby dité cviky opakovalo,
idealné alespon 10x. Z karet Ize také sestavit sérii pohybU a cvidit je pfi hudbé. Moznosti je zkratka
daleko vice, tak se sméle ponofte do vymysleni! Pfejeme vam hodné zdbavy a krasnych chvil pfi
spole¢nych hratkach.

Kvarteto: Cilem hry je posbirat co nejvice ¢tvefic karet (kvartet).

Varianta 1: Karty se rozdaji mezi 3 az 6 hracd. Hrac na tahu pozada libovolného soupere o konkrétni
kartu. Podminkou je, Ze musi sdm vlastnit alespon jednu kartu ze stejné Ctvefice. Pokud ji soupef m3,
musi ji vydat. Na tahu je hrac tak dlouho, dokud nedostane zamitavou odpovéd. Na tahu je pak hrac,
ktery byl tazan. Hra kon¢i zkompletovanim vsech ¢tvefic. Vyhrava hrac s nejvyssim poctem kvartet.

Varianta 2: Mezi 3 az 6 (Iépe 3 aZ 4) hracud se rozda po 5 kartach, zbytek se odloZi jako dobiraci balicek
licem dolG mezi hrace. Hrac na tahu pozada libovolného soupere o konkrétni kartu. Podminkou je, Zze
musi sdm vlastnit alespon jednu kartu ze stejné ctvetice. Pokud ji soupef ma, musi ji vydat. Na tahu je
hrac tak dlouho, dokud nedostane zamitavou odpovéd. Se zamitavou odpovédi si vezme jednu kartu
z dobiraciho balicku. Na tahu je dalsi hrda¢ po sméru hodinovych rudicek. Hra konéi vybranim
odlozeného balicku a zkompletovanim vsech Ctvefic. Vyhrdva hrac s nejvice kvartety.

Cerny Petr: Cilem hry je zbavit se viech karet a nezistat s Cernym Petrem v ruce.

Mezi 3 a7 6 hracl se rozdaji véechny karty tak, aby nebylo vidét, kdo ziskal Cerného Petra. Kazdy hrac¢
si ihned vyloZi stejné dvojice karet pred sebe na stll. Zbyvajici karty si drzi licem k sobé v rozevieném
véjifi v ruce tak, aby spoluhraci do karet nevidéli. Hrac po levici rozddvajiciho si z véjite karet v jeho
roce vytahne libovolnou kartu. Nijak neddva zndt, co si vytdhl. Pokud mu karta pasuje do dvojice
s nékterou kartou v ruce, dvojici vylozi na stil. Pokud dvojici nevytvofi, necha si kartu ve svém véjiri.
Nasledné nabidne sv(j véjit dalSimu hraci v poradi.

Hraci takto postupuji v kruhu a vyrazuji dvojice. Prohrava ten hraé, kterému na konci hry zlistane v ruce
jedina karta — Cerny Petr.



